Ulead Photolmpact

Ufo ist die Abklirzung flr Ulead-Datei flir Objekte

Graphiken die aus verschiedenen Ebenen/Objekten bestehen, werden
wenn nicht als Ufo abgespeichert zusammen gefligt und kédnnen nach dem
Schliessen nicht mehr als eine Graphik die aus mehreren Ebenen besteht

gedffnet werden.

Beim Arbeiten mit PhotoImpact ist es daher wichtig in regelmassigen
Abstanden die Arbeit als Ufo abzuspeichern.... Dies ermdglicht
Korrekturen vorzunehmen und wenn nétig bei Unterbrechungen die Arbeit
da fortzusetzen, wo sie beendet wurde, ohne alles nochmals neu zu
machen....

Wie speichert man nun richtig mit PhotoImpact10 ?

Am geeignetsten ist es, flr jede Graphik die erstellt wird einen neuen
Ordner anzulegen.... Ich nenne meinen Ordner als Beispiel "Tutorials_Ufo"

_

Tutorials_Ufo

In diesen Ordner speichere ich jetzt in regelmassigen Abstanden meine
Arbeit als Ufo ab..... Datei / Speichern unter bei Dateiname benenne
ich meine Graphik.... und bei Dateityp klicke ich auf den Pfeil....

Speichern unter
Speichern | |2 Tutorials_Ufo v f‘) g [

D ateiname: wasser.ufo

D ateityp: UFQ [Ulead-Datei fur Objekte) v Abbrechen
[ 1n &lbum speichern | Dema v
[] Dialogfeld Optionen aufrufen
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... und wahle in der sich 6ffnenden Tabelle Ufo aus...

BMP/RLE AUPI Mfindowes-Bitrmap)
CLP Mwindoves Clipboard)

DT [Intel S atisFAktion)

EPS [EPS-Dateiformat]

Fi [Generc Fax [G3 1-D encoded)]
FF [F.odak FlazhPix]

GIF [Graphics Interchange Format]
ICO [findows-Symbaol]

IFF [&miga ILEM)]

MG [GEM-Bild)

JP2 [JPEG-2000-D ateiformat mit b etadaten)
JPCAJZK [JPEG-2000-D ateifarmat)
JPGAIPEGAIFE [JPEG Dateiaustauschiorma
MALC [MacPaint]

MSP Mfindows Paint]

FEM [Portable Bitmap]

P [PC Paintbruzh)

PG [Fortable Graymap]

FMG [Portable Metwork, Graphics)
PP [Fortable Pielmap]

PS5O [Photoghop-D ateiformat)

FiR [Pi=ar]

Ra&S [Sun-Raster]

SCI [SciFax)

SCT [Scitex CT)

TGA [T arga-D ateiformat]

TIF/TIFF [T agged Image File Format)
UFO [Ulead-Datei fur Objekte)
WEMMAVBMP [wWirelezs Bitmap)
WMF Pindows Metafile]

)

W

Im Verlauf der Arbeit nicht vergessen immer weitere

Zwischenspeicherungen zu machen.... Dabei gilt es folgendes zu

beachten...

Nicht die schon vorhandenen Ufos Uberspeichern... das heisst jede neue

Speicherung anders benennen... Mdglichkeiten gibt es da viele...

&]

wasser,Ufo

= [g]

wasser_2 ufo wasser_3.ufo

2

wasser_4,ufo

oder

]

wasser_a.ufo

= [g]

wasser_b.ufo wasser_c.ufo

]

wasser_d.ufo
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Ein haufiger Fehler der begannen wird ist, dass der bereits angeklickte
Dateityp Ubernommen wird.... das schaut dann wie folgt aus...

X

Speichern unter

Speichern | I3 Tutorials_Ufo +| O ¥y % E',

E] screend,ufo IE] wasser_&,ufo
E] wasser,ufio IE] wasser_a,ufo
E] wasser_2,ufo IE] wasser_b,ufo
E] wasser_3.ufo IE] wasser_c,ufo
E] wasser_4.ufo IE] wasser_d.ufo
E] wasser_5.ufo

Dateinarne: screend.ufd Speichern

D ateityp: LUFO [Ulead-D atei flir Objekte) v &bbrechen

[ 1In &lbum speichem | Dema adl Optione...

Durchsuchen...
[ ] Dialogfeld Optionen aufrufen

Alburm....

...Der Dateiname ist markiert und die gewlnschte Speicherart ist bereits
vorhanden... Wird jetzt auf Speichern geklickt, dann kann das unter
Umstanden gut gehen und die Graphik wird in Ufo gespeichert.... Hat

PhotoImpact aber "Schluckauf", viele Graphiken sind gedffnet, oder es
wird schnell, schnell noch gespeichert bevor das Programm geschlossen
wird... dann kann es ein béses Erwachen geben.... Ist PhotoImpact

Uberlastet und weiss nicht genau was man eigentlich von ihm will, dann

speichert es wohl, aber im TIF-Format... Das ist sehr lieb und macht auch

Sinn, denn es geht nichts verloren, aber es ist kein Ufo und dadurch zur
Weiterverarbeitung unbrauchbar, da keine Ebenen mehr vorhanden
sind....

Dies kann verhindert werden, indem ganz bewusst abgespeichert wird...

Ist der Dateiname markiert, in ein freies Feld klicken damit die Markierung
weg ist.... und der sicherste Weg....
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Dateiname kontrollieren / Tabelle wieder 6ffnen...

-
BMP/RLE AUPI Mwfindowes-Bitmap) ~

CLP [windows Clipboard] I

DT [Intel S atizFAxtion]

EPS [EPS-Dateiformat]

Fi [Generc Fax [G3 1-D encoded)]

FF [K.odak FlashPix)

GIF [Graphics Interchange Format]

1CO [findows-Symbaol]

IFF [Amiga ILBM)

MG [GEM-Bild)

JP2 [JPEG-2000-D ateiformat mit M etadaten)

JPCAIZK [JPEG-2000-D ateifarmat)

JPGAIPEGAIFE [JPEG Dateiaustauschiorma

MALC [MacPaint]

MSP Mfindows Paint)

FEM [Fortable Bitmap]

P [PC Paintbrush)

PG [Fortable Gravmap]

FMG [Portable Metwork, Graphics)

PP [Fortable Piselmap]

P50 [Photozhop-D ateiformat]

Fi<R [Pi=ar]

Ra&S [Sun-Raster]

SCI [SciFax)

SCT [Scitex CT)

TGA [T arga-D ateiformat]

TIF/TIFF [T agged Image File Format)

UFO [Ulead-Datei fur Objekte]

WERMAVBMP [wWirelezs Bitmap) ,

WMF indows Metafile] i

... Ufo anklicken / und speichern

Speichert man eine Graphik in verschiedenen Formaten ab vor dem
Einbinden der Ebenen, dann fragt PhotoImpactll nach... es erscheint
dieses Fenster...

UFO-Speicheroptionen x|

— Komprimierungztyp

% Keine

{ FRLE
" JPEG

Ermweitert... | 0k I Abbrechen |

... "keine" anklicken und die Graphik wird als Ufo abgespeichert...

@%fg g
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